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SI SVILUPPA

MESOPOTAMICA \‘(UN TERRITORIO MOLTO FERTILE CONTESO E OCCUPATO IN SUCCESSIONE DA PIU' POPOLI)

ARTE /(IN MESOPOTAMIA DAL IV MILLENNIO A.C. FINO AL VI SECOLO A.C. % m
Tool:

17 parte

ILPOPOLO ‘CONTRIBUIRONO ALLO SVILUPPO CON L'INVENZIONE
PIU' ANTICO TECNOLOGICO DELL'UMANITA' DELLA RUOTA,
DEL SISTEMA AD ARCO,

» CHE SI INSEDIARONO
"IN PERIODI SUCCESSIVI EIDERENSCRITTURA

SUMERI (3500 -1700 A.C.)

PFg(r%?_?Ec;{ASI BABILONEST (2000-600 A.C.) NEL TERRITORIO COMPRESO IN
ASSIRI (1365-612 A.C.) TRA I FIUMI
TIGRI E EUFRATE 'ATTUALE — |

PRIME ANTICHE CIVILTA'

DELLA STORIA / CHIMATO CHE SIGNIFICA N
| fonmibo !

TERRA TRA I FIUMI
CIVILTA' MESOPOTAMIA
FLUVIALI

DELL'AGRICOLTURA
2 PERCHE' SORSERO (CON L'IRRIGAZIONE)

territorio della i CHE PERMETTONO

LUNGO I CORSI D'ACQUA | LO SVILUPPO DELLE COMUNUCAZIONI
SI FORMANO [ E DEL COMMERCIO
(CON LA NAVIGAZIONE)
/FAVORENDO ECONOMICO
I PRIMI CENTRI DI IN CUI SI ORGANIZZA LA VITA
INSEDIAMENTI URBANI Le —»{crTTA-sTATO ) POTERE MATERIALE, SOCIALE, CULTURALE E RELIGIOSA DEI POPOLI
DELLA STORIA Babilonia al tempo del regno di Nabucodonosor,

attraversata al centro dal fiume Eufrate
ESEMPI—_{ UR, URUK, NINIVE, BABILONIA, SUSAJ

INIZIALMENTE CON PERIMETRO CIRCOLARE
E DAL 3000 A.C. A FORMA QUADRANGOLARE

CIRCONDATE E PROTETTE SEMBRANO
AVEVARNO ——»| DA MURA IMPONENTI CON TORRI E PORTE v
LE CITTA' CARATTERISTICHE O DA FOSSATI
COMUNL COSTANTI
ANCHE SE Ricostruzione grafica della citta di Khorsabad
(CON STRADE ORIENTATE SECONDO I PUNTI CARDINALI) con il palazzo del re Sargon II

DI POPOLI E DI
EPOCHE DIVERSE

(PORTE DI ACCESSO MONUMENTALI NE EVIDENZIAVANO L'IMPORTANZA)

IN POSIZIONE CENTRALE E SOPRAELEVATA,
ALL'INTERNO DI UN RECINTO FORTIFICATO, E' PRESENTE
IL PALAZZO DEL RE, IL TEMPIO E LA ZIQQURAT

CON EDIFICI PUBBLICI DALLA}::IL TEMPIO———>( SEDE DEL POTERE RELIGIOSO |

SPICCATA MONUMENTALITA'

Porta di Isthar, VI sec. aC, Babilonia, Iraq

L PALAZZO SEDE DEL POTERE POLITICO )

L'EDIFICO PIU' ALTO E' LA ZIQQURATJ_>CHE EMERGEVA: SUL PAESAGGIO PIATTO

- LE ABITAZIONI ERANO COSTRUITE IN MATTONI CON CORTILE E PICCOLO PORTICATO
CHE DAVA LUCE E FRESCO ALLE STANZE INTERNE

- LA COPERTURA ERA ORIZZONTALE E COSTITUITA DA TRAVI DI LEGNO SU CUI SI
APPOGGIAVANO CANNE POI RICOPERTE DA FANGO

Ricostruzione grafica di abitazioni urbane Resti cinta muraria della citta di Ninive.Iraq

SERVE PARALLELEPIPEDO

(L'ARGILLA E' IL PRINCIALE MATERIALE DA COSTRUZIONE |— > PER IL MATTONE FATTO DI ARGILLA E PAGLIA

FARE IMPASTATE E COTTE

\Oﬁ AL SOLE O IN APPOSITI FORNI
INVENZIONE DEL SISTEMA ]’—VD UTA—P(ALLA SCARSITA' DI BLOCCHI DI PIETRE)

ARCHIVOLTATO IN MATTONI

(LA FORMA DEGLI EDIFICI E' ESPRESSIONE DI FORZA ORDINE E STABILITA' CON PREVALENZA DI UNIFORMITA' E SIMMETRIA]

CARA
ARCHITETTURA PRINCIPALI ~——»{(LE MURATURE DEGLI EDIFICI PUBBLICI | SONO -»{ SPESSE, MASSICCE E IMPONENTI |

PREVALE LA MASSA MURARIA SULLE SUPERFICI FINESTRATEJ

SUTETTLE
A BABILONIA VENGONO REALIZZATI GIARDINI PENSILI | > COLLOCATI

[PALAZZI REALI ORNATI CON BASSORILIEVI E SCULTURE )

L‘EDIFICIO LE DIMENSIONI SMISURATE DEL PALAZZO DEL RE E DELLA ZIQQURAT }—»ESPRIMON0—> Rocostr. grafica del palazzo di re Sargon 11, Iraq
RAPPRESENTATIVO E COLLEGA A LIVELLO SIMBOLICO
MAESTOSO EMERGE NEL TERRITORIO }—COME—>{ UNA MONTAGNA SACRA }————»CHE —»[ LA TERRA CON IL CIELO ]
LA ZIQQURAT UNICO EDIFICIO CHE NELLA CITTA' SI SVILUPPA IN ALTEZZA | _ = ; . g
CENTRO DELLA VITA RELIGIOSA POLITCA ED ECONOMICA | DL — _‘ ; ‘ 7 %

EDIFICIO
SACRO \*(ALLA SUA BASE SONO PRESENTI MAGAZZINI E LABORATORI CON RISORSE PER LA CI'I'I'A']

\‘{AL SUO VERTICE C'E' IL TEMPIO DEDICATO ALLA DIVINITA' PROTETTRICE DELLA CI'I'I'A‘]

[CON FORMA SEMPLICE A PIANTA RETTANGOLARE COMPOSTA

DA TERRAZZE A GRADONI DIGRADANTI VERSO L'ALTO
e
COSTITUITE GEOMETRICAMENTE  COLLEGATE FRA LORO
DA TRONCHI DI PIRAMIDE DA AMPIE E RETTILINEE D A U S
SOVRAPPOSTI RAMPE DI SCALE ESTERNE

NELLA VISIONE FRONTALE PREVALE UNA COMPOSIZIONE ORDINATA E SIMMETRICA
CHE CONFERISCE UN ASPETTO IMPONENTE E MONUMENTALE ALL'EDIFICIO

COSTRUITO CON MATTONI DI ARGILLA ESSICCATI AL SOLE E LEGATI CON Bl'I'UME)

(PREVALE LA MASSA MURARIA CREANDO UN SENSO DI PESANTEZZA E STABILITA'] Ricostruzione grafica della ziqqurat di UR

ZIQQURAT DI
ESERIETO QQu 'A TRE TERRAZZE —»{ ALTA 21 METRI DEDICATA AL—»{ DIO DELLA LUNA NANNAR

m segue 2~ parte
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SCULTURA

POSIZIONE FRONTALE E RIGIDA .
CON FORME TENDENZIALMENTE GEOMETRICHE CHE CONFERISCONO

PRESENTANO—>( LE FIGURE UMANE RAPPRESENTATE PIU' STATICHE E SCHEMATICHE J

\\_/V[GLI ANIMALI RAPPRESENTATI CON MAGGIORE NATURALISMO)

DIVINITA' E PERSONAGGI IMPORTANTI CON FUNZIONE CELEBRATIVA |
TUTTOTONDO
GLI ORANTI CHE [UOMINI E DONNE IN PREGHIERA]
(STATUETTE) RAFFIGURANO »| CON LE MANI GIUNTE SUL PETTO
SOGGETTI
oA
SOLO SUI VOLTI APERTI

CON ESPRESSIVITA'

Orante, 2500 aC, Iraq
ANIMALI SELVAGGI E FANTASTICIJ —

TECNICA
CARATERI ——>{IN PIETRA, MARMO, TERRACOTTA |

GENERALI

Leonessa ferita ,Palazzo di Assubanipal, Ninive

GLI EDIFICI PUBBLICI
E IL PALAZZO DEL RE
IL POTERE POLITICO

FORME STILIZZATE

CELEBRANO

Sfilata delle guardie,Apadana,VI sec.aC,Persepoli

i

Caccia al leone di re Assubanipal, da Ninive

PRESENTANO____ (| £ FIGURE UMANE RAPPRESENTATE DI PROFILO SENZA ESPRESSIONE )
\5(1 CARATTERI DEL VISO E DEI VESTITI SONO STILIZZATI E RIPETITIVI )
I PERSONAGGI
PIU' IMPORTANTI

[IN POSE PIU' CONVENZIONALI)’VCON"[

BASSORILIEVI

SONO

RAPPRESENTATI

CON DIMENSIONI MAGGIORI
RISPETTO AGLI ALTRI

TESTA, GAMBE E PIEDI DI PROFILO,
TORSO E OCCHI DI FRONTE

SCENE DI BATTAGLIE, ASSEDI, IMPRESE DEI REJ

SOGGETFI_\—')(MOMENTI DI VITA DI CORTEJ
x SCENE DI CACCIA CHE METTONO IN EVIDENZA
IL CORAGGIO E LA FORZA DEL RE
GLI ANIMALI SONO RAFFICURATI IN POSE
PIU' DINAMICHE E MAGGIOR NATURALISMO

SU LASTRE DI PIETRA, GESSO, O ALABASTROJ

Particolare, bassorilievo
re Assurbanipal , Ninive

) Stele di vittoria di Naram-Sin, XXIII sec. a.
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Particolare volto di un orante Ebisch IT

Testa di sovrano in rame, Sargon?,da Ninive, Iraq

Toro alato androcefalo "lamassu",
dal palazzo di Khorsabad, VIII sec aC

TECNICA
(COMPOSIZIONI GENERALMENTE STATICHE E SIMMETRICHEJ
PITTURA FIGURE DISPOSTE, SECONDO UN ORDINE PRESTABILITO,
I IN LUNGHE SERIE RIPETITIVE
ar aly gl ¥ J!‘!f
IL RACCONTO AVVIENE IN REGISTRI SOVRAPPOSTI Figura di leone, della porta di Ishtar, Babilonia
CHE VANNO LETTI DAL BASSO VERSO L'ALTO

CARATTERI

GENERALI

LA FIGURA UMANA E' STILIZZATA E PRESENTA
SCHEMATISMO CONVENZIONALE

CON VOLTO, GAMBE E PIEDI VISTI DI PROFILO,
OCCHI E TORACE VISTI DI FRONTE

I RE E I DIGNITARI DI CORTE SI IDENTIFICANO FACILMENTE )—VPERCHE'—PW

GLI ANIMALI SONO RAPPRESENTATI PIU' REALISTICI E DINAMICI]

FIGURE DEFINITE DA UNA LINEA DI CONTORNO NERA E COLORI VIVACI]

SCENE DI GUERRA, DI CACCIA O DI SACRIFICI]

SOGGETTI

(RAFFIGURAZIONI DI ANIMALI E MOTIVI DECORATIVIJ

DIPINTI SUI MURI

Fregio degli arcieri del palazzo di Susa,V sec aC

Particolare dello Stendardo di Ur, lato guerra

TECNICAM(I SUMERI REALIZZANO INTARSI DI FIGURE IN AVORIO, MADREPERLA E PIETRE DURE)——NESEMPIO—>

1 BABILONESI CREANO COMPOSIZIONI CON PIASTRELLE SMALTATE POLICROME A RILIEvo)—VESEMPIO-P( FIGURE DI ANIMALI DELLA PORTA DI ISHTAR )




